	Activité:
	Ubisoft est l’un des principaux développeurs et éditeurs de jeux vidéo dans le monde.

	Création:
	1986

	PDG:
	Yves Guillemot

	Siège Monde:
	Montreuil-sous-Bois, France

	Employés:
	Plus de 2350 dans le monde entier, dont plus de 1760 dédiés à la production

	Studios:
	Annecy - Austin, Texas (Wolfpack) - Barcelone - Bucarest - Casablanca - Düsseldorf (Blue Byte) - Milan - Montpellier - Montréal - Morrisville, NC (Red Storm) - Paris - Shanghai

	Filiales:
	Dans 21 pays

	Distribution:
	Dans plus de 55 pays

	Chiffre d'affaires d’euros 20O3-04:
	508 millions d’euros

	Résultat net 20O3-04:
	9 millions d’euros en pro forma (avant amortissement des écarts d’acquisition et après gains exceptionnels)

	Séries best-sellers dans le monde:
	Rayman® plus de 15 millions d’exemplaires vendus 
Tom Clancy’s Splinter Cell® : 9,7 millions d’exemplaires vendus 
Tom Clancy’s Rainbow six® : 12 millions d’exemplaires vendus 
Tom Clancy’s Ghost Recon® : plus de 8 millions d’unités vendues 
Prince of Persia® : près de 5 millions d’exemplaires vendus  
The Settlers® : Plus de 5 millions d’exemplaires vendus 
Myst® : Plus de 11 millions d’exemplaires vendus 
Chessmaster® : plus de 5 millions d’exemplaires vendus

	Portefeuille:
	Plus de 1000 titres

	Classement:
	3e éditeur européen 
7ème éditeur aux Etats-Unis (source: 1er trimestre 2004)
2ème force de production interne de jeux vidéo dans le monde

	Portail de jeu :
	ubi.com attire 3,5 millions de visiteurs uniques chaque mois


