	Gegründet:
	1986

	CEO:
	Yves Guillemot

	Internationale Zentrale:
	Montreuil-sous-Bois, Frankreich

	Geschätzter Umsatz FY2004-05:
	530.000.000 €

	Mitarbeiter:
	Über 2.600 fest angestellte Mitarbeiter weltweit, davon drei Viertel im Bereich Produktion

	Durchschnittsalter der Mitarbeiter
	30 Jahre

	Ubisoft Studios:
	Annecy - Austin, Texas (Wolfpack) - Barcelona -  Bukarest - Casablanca - Düsseldorf (Blue Byte) - Mailand - Montpellier - Montreal - Morrisville, NC (Red Storm) - Paris - Shanghai

	Filialen:
	In 21 Ländern

	Vertrieb:
	In über 55 Ländern

	Rang:
	3. unabhängiger Publisher in Europa 
7. Publisher in den USA* 
Zweitgrößtes Inhouse-Entwicklungsteam weltweit

	Millionenfach verkaufte Marken:
	10

	Für das Finanzjahr 2005/06 vorgesehene Spiele:
	Annähernd 30 Titel, davon ein Drittel für die nächste Generation von Heim- und Handheld-Konsolen


*(Quelle: NPD erstes Quartal 2004)
