	Fondazione:
	1986

	CEO:
	Yves Guillemot

	Sede Centrale:
	Montreuil-sous-Bois, Francia

	Fatturato stimato per il FY 2004-05:
	€ 530 milioni 

	Staff:
	Oltre 2,600 dipendenti fissi in tutto il mondo, tre quarti dei quali impegnati nelle attività di sviluppo. 

	Età media dei dipendenti
	30 anni

	Ubisoft studios:
	Annecy - Austin, Texas (Wolfpack) - Barcellona -  Bucharest - Casablanca - Düsseldorf (Blue Byte) - Milano - Montpellier - Montreal - Morrisville, North Carolina (Red Storm) - Parigi – Shanghai

	Filiali:
	In 21 Paesi

	Distribuzione:
	In oltre 55 Paesi

	Ranking:
	3° publisher independente in Europa e  
7° negli Stati Uniti*. 
2° a livello mondiale per dimensioni del team di sviluppo interno

	Brand di prodotto dalle vendite pluri-milionarie:
	10

	Videogiochi in uscita nel corso dell’anno fiscale 2005/06:
	Circa 30 titoli, un terzo dei quali per le console casalinghe e portatili di prossima generazione


*(fonte: NPD primo trimestre 2004)
