[image: image3.png]UBISOFT"





[image: image1.jpg]MYST

1V
REVELATION







    Nicolas Beaudette


    Leitender Programmierer, Myst® IV Revelation

1) Warum ist Myst für Mac-Benutzer so besonders?

Historisch gesehen wurde Myst zuerst der Mac-Community vorgestellt. Von Anfang an wussten wir, dass eine Mac-Version uns Zugriff auf einen wichtigen Teil unserer Fan-Community bieten würde. Die Programmierung der Mac-Version war nicht schwierig, da alles von Anfang an gut geplant wurde. Mac OSX ist ideal für diese Art von Spielentwicklung.

2) Wie ähnlich sind sich Myst-Fans und Mac-Benutzer? Liegt es an der Schönheit der Grafiken und dem Grafik-Schwerpunkt der Mac-Benutzer?
Sowohl die Mac- als auch die Myst-Community sind beide sehr für ihre Kreativität bekannt. Sie stehen beide innovativem Design und Spielen, die „anders“ sind, offen gegenüber. In unserem Fall ist das also nicht nur die Qualität der Grafiken, sondern auch die Storyline und die neue Art der Interaktivität, die ihnen Spaß macht. Wir haben in jede Sequenz so viel Zeit investiert, dass wir gegen Ende der Produktion noch immer neue Details entdecken.

Und unser Spiel sieht auf einer 23-Zoll-Display so großartig aus, dass ich es kaum erwarten kann, es auf einem 30-Zoll-Display zu sehen, die vor kurzem angekündigt wurden.

3) Könnten Sie etwas über die „Apple Worldwide Developers Conference“ erzählen, die vor kurzem stattfand?

Unser Spiel wurde als Apples Schlüsselspiel für das nächste Jahr vorgestellt. In den vorigen Jahren wurden dort so Spiele wie Diablo II, Halo und Doom 3 vorgestellt. Apple präsentierte Myst IV Revelation für den Mac als Weltpremiere vor. Das ist dieselbe interaktive Spieldemo, die in diesem Sommer allen Mac-Benutzern zur Verfügung stehen wird. Apples CEO, Steve Jobs, war sehr von Myst IV Revelation beeindruckt!
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