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     Nicolas Beaudette



     Leitender Programmierer

Nicolas begann seine Arbeit bei UBISOFT im Januar 2001 als Programmierer für Disneys “Tarzan Untamed” und “Batman Vengeance.” Heute ist er der leitende Programmierer für Myst IV Revelation ™.

Nicolas graduierte mit Auszeichnung von der École de Technologie Supérieure in Montreal. Er machte 1999 seinen Bachelor-Abschluss in automatisierter Produktionstechnik mit dem Schwerpunkt auf industrielle Computertechnik. Zusätzlich zu seiner Ausbildung hat sich Nicolas während seiner Arbeit bei Matrox und später bei UBISOFT in das Feld des Projektmanagements eingearbeitet.

Nicolas ist seit seiner Jugend ein Hardcore-Gamer: Er spielt PC- und Konsolenspiele, besonders Echtzeit-Strategie und Rollenspiele.
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