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Gilles Monteil

Art Director, Animation

1985, während seines Studiums an der Pantomimen-Schule von Marcel Marceau, entdeckte Gilles die Ausdrucksstärke, die Bewegung in jede Art von Kunst einbringen kann.

Nach seinem Abschluss arbeitete er als Schauspieler für verschiedene Ensembles: “Marcel Marceau”, “Pas de deux”, “Theatre Espace Imaginaire”, “Blue Raincoat Company” und “Anne Sicco".

1992 begann er mit einer Gruppe von Schauspielern des Ensembles “Le theatre de l’Ange Fou" seine Forschung hinsichtlich realistischer menschlicher Bewegungen. Außerdem begann er einen Workshop über balinesische Masken mit Schauspielern vom “Theatre du Soleil.” 1994 gründete er sein eigenes Theater-Ensemble “Le tribunal de Poche”, das das Ziel hatte, die Kunst menschlicher Bewegung in allen Formen zu erweitern. Zu seinen Werken als Regisseur und Autor zählen “L’Abîme” (Tragödie), “Tu me racontes des salades” (Komödie für Kinder) und “Eya” (mittelalterliche Oper). 

1997 wurde Gilles Monteil von UBISOFT verpflichtet, um am Motion-Capturing und als leitender Animationsgrafiker an Tonic Trouble (PC), dem ersten 3D-Adventure von UBISOFT, mitzuarbeiten. 1998 gründete er das Animations-Studio, das er seitdem leitet. 

Als Leiter des Animations-Studios kümmert er sich um die Verpflichtung neuer Talente, Ressourcenverwaltung, Ausbildung, künstlerische und technische Beratung, Forschung und Entwicklung und manchmal Motion-Capturing.
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